
FISF - FEUILLE DE SUIVI DE DOUBLE-ARBITRAGE

Tournoi : Partie : Nom :

Poin-
tage

Table Coup Score Joker Raccord*
Mot
faux

Erreur
lettre

Autres (A, 0 ou R)*
motif et sanction

Ecart de
points

**
score final Tirage Mots retenus Place
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Score, Joker, Mot faux, Erreur lettre : cocher la case - *Raccord, Autres : A=avertissement, 0=zéro, R=rétablissement - **Ecart de points : + si ajout, - si retrait - Score final, très important pour pointage en fin de partie

Commentaires Signature (après pointage)


